K NSTLICHE INTELLIGENZ (K1) IN SCHULE UND UNTERRICHT

Eine Handreichung f r Lehrkr fte zum Umgang mit Kl-basierten Anwendungen






I. EINLEITUNG

K nstliche Intelligenz (KI) geh rt zu den zentralen Zukunftstechnologien, die bereits in vielen Bereichen des Alltags
Einzug gehalten haben. KI-Technologien bieten gro es Potenzial auch f r die Schule, beispielsweise in Form von
adaptiven Lernsystemen, die die individuelle F rderung der Sch lerinnen und Sch ler unterst tzen k nnen. Aus
diesem Grunde haben sich die Kultusministerinnen und Kultusminister der L nder in der Strategiepapiererg nzung

Lehren und Lernen in der digitalen Welt im Jahr 2021 darauf verst ndigt, KI-Technologien f r den unterrichtlichen
Einsatz zu f rdern. Gleichzeitig sind mit der Nutzung von Kl-Anwendungen im Kontext Schule Herausforderungen
verbunden.

Durch ihre niedrigschwellige Verf gbarkeit wird aktuell viel ber Kl-basierte Anwendungen unter anderem zur Text-,
Bild-, Musik- oder Videoproduktion diskutiert. Bildungsverwaltung, Schulen und Lehrkr fte sind herausgefordert,
sich mit diesen Entwicklungen und ihren Auswirkungen auf den Unterricht auseinanderzusetzen.

F rviele Nutzerinnen und Nutzer stellt sich die Frage, wie solche Kl-basierten Anwendungen funktionieren, wie mit
ihren M glichkeiten im Zusammenhang von Erziehung und Bildung an unseren Schulen umgegangen werden soll
und welche rechtlichen Rahmenbedingungen dabei zu beachten sind.

Es ist wichtig, KI-Anwendungen und ihre Auswirkungen mit den Sch lerinnen und Sch lern in Schule und Unterricht
altersgerecht zu thematisieren, um die jungen Menschen in einemre ektierten und kompetenten Umgang mit dieser
Zukunftstechnologie zu unterst tzen. Zudem sollte ein Bewusstsein daf r geschaffen werden, dass die Technik bei
sachgerechter Nutzung einerseits hilfreich sein, andererseits aber das selbstst ndige Denken und die p dagogische
Interaktion zwischen Lehrkraft und ihren Sch lerinnen und Sch lern nicht ersetzen kann.

Die vorliegende Handreichung soll eine erste Orientierung f r den Umgang mit Kl-basierten Anwendungen zur
Erzeugung digitaler Inhalte (Content-Generatoren) in Schule und Unterricht bieten. Die Europ ische Kommission
hat hierzu Ethische Leitlinien f r Lehrkr fte ber die Nutzung von Kl und Daten f r Lehr- und Lernzwecke sowie
einen Abschlussbericht der Expertengruppe der Kommission f rk nstliche Intelligenz und Daten in der allgemeinen
und beru ichen Bildung erarbeitet und zur Verf gung gestellt.

Aufgrund der dynamischen Entwicklungen in der KI-Technologie werden die Inhalte dieser Handreichung fortw hrend
berpr ft und weiterentwickelt.
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https://www.kmk.org/presse/pressearchiv/mitteilung/lehren-und-lernen-in-der-digitalen-welt-kultusministerkonferenz-verabschiedet-ergaenzende-empfehlung.html
https://education.ec.europa.eu/de/document/factsheet-ethical-guidelines-on-the-use-of-ai-and-data-in-teaching-and-learning-for-educators
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/7f64223f-540d-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/7f64223f-540d-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/de/publication-detail/-/publication/7f64223f-540d-11ed-92ed-01aa75ed71a1

II. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Die folgenden Fragen und Antworten dienen dem Einstieg in das komplexe Themenfeld k nstliche Intelligenz .
Vertiefende technische und rechtliche Erl uterungen sind im Anhang zu nden und k nnen direkt ber die jeweiligen
Sprungmarker (interne Links) erreicht werden. Die Sprungmarker im Anhang helfen Ihnen dabei, schnell zur
urspr nglichen Textposition zur ckzu nden.

Die nachfolgend genannten kommerziellen Produkte werden nur als Beispiele f r Kl-gest tzte Content-Generatoren
angef hrt, ohne diese jedoch zu bewerben oder zu bewerten.

1. Was sind Kl-basierte Content-Generatoren und wie funktionieren sie?

Kl-basierte Content-Generatoren sind Computerprogramme, die auf Basis maschinellen Lernens (Machine Learning)
digitale Inhalte (Content), wie zum Beispiel Texte, Bilder, Sprache, Musikst cke oder Videosequenzen, erzeugen k n-
nen. Der Generator verwendet hierf r ein vorgegebenes Modell, das mit einer gro en Menge an Daten trainiert
worden und folgend auf Grundlage k nstlicher neuronaler Netze in der Lage ist, Eingaben wie Fragen, Auftr ge
oder Beschreibungen (Prompts) so zu verarbeiten, dass die Ergebnisse von unmittelbar von Menschen erzeugten
Produkten nicht mehr zu unterscheiden sind. Die Trainingsdaten eines Kl-basierten Textgenerators k nnen zum Bei-
spiel aus B chern, Internetseiten, Zeitungs- und Enzyklop dieartikeln oder anderen Textquellen stammen. Auf Basis
mathematischer Berechnungen (Algorithmen) entstehen dann aus den anwenderseitigen Vorgaben (zum Beispiel
Fragestellungen oder Arbeitsauftr ge) v llig neue Texte. Ein Beispiel f r einen Kl-basierten Textgenerator ist die
ChatGPT-Anwendung des Unternehmens OpenAl, mit dem ber einen Chat-Dialog beispielsweise Sachtexte,
literarische Texte, Konzepte oder Programmcodes erstellt werden k nnen.

Beispiele f r Anweisungen (Prompts)
an ChatGPT und Antworten der Kl

ild-KI: Bihnenbild-Skizze fir die West Side Story
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https://kultusministerium.hessen.de/infomaterial/Handreichung-zum-Jugendmedienschutz









https://www.kmk.org/presse/pressearchiv/mitteilung/lehren-und-lernen-in-der-digitalen-welt-kultusministerkonferenz-verabschiedet-ergaenzende-empfehlung.html
https://www.schulministerium.nrw/system/files/media/document/file/handlungsleitfaden_ki_msb_nrw_230223.pdf















https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-SchulVerhGVHE2011V4IVZ
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-SchulVerhGVHE2011V4IVZ
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-SchulVerhGVHE2011V4IVZ
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-SchulVerhGVHE2011V4IVZ
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-OSt_AbiVHEV9IVZ
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-Pr_SekIBiGPrVHEV11P53
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-Pr_SekIBiGPrVHEV11P53
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-Pr_SekIBiGPrVHEV11P53
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-Pr_SekIBiGPrVHEV11P53
https://www.rv.hessenrecht.hessen.de/bshe/document/hevr-Pr_SekIBiGPrVHEV11P53



https://schulportal.hessen.de/fortbildungen/
https://schulportal.hessen.de/fortbildungen
https://schulportal.hessen.de/fortbildungen/angebote/
https://mo1300.schule.hessen.de/course/view.php?id=668
https://medienzentren.bildung.hessen.de/index.php/fortbildungen
https://bildung.hessen.de
https://digitale-schule.hessen.de/digitale-kompetenzen/beratungsstelle-jugend-und-medien-hessen
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