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I. EINLEITUNG

Kunstliche Intelligenz (KI) gehért zu den zentralen Zukunftstechnologien, die bereits in vielen Bereichen des Alltags
Einzug gehalten haben. Kl-Technologien bieten gro3es Potenzial auch fir die Schule, beispielsweise in Form von
adaptiven Lernsystemen, die die individuelle Forderung der Schilerinnen und Schiler unterstiitzen kdnnen. Aus
diesem Grunde haben sich die Kultusministerinnen und Kultusminister der Ladnder in der Strategiepapierergéanzung
,Lehren und Lernen in der digitalen Welt” im Jahr 2021 darauf verstandigt, KI-Technologien fir den unterrichtlichen
Einsatz zu fordern. Gleichzeitig sind mit der Nutzung von KI-Anwendungen im Kontext Schule Herausforderungen
verbunden.

Durch ihre niedrigschwellige Verfigbarkeit wird aktuell viel Gber Kl-basierte Anwendungen — unter anderem zur Text-,
Bild-, Musik- oder Videoproduktion — diskutiert. Bildungsverwaltung, Schulen und Lehrkrafte sind herausgefordert,
sich mit diesen Entwicklungen und ihren Auswirkungen auf den Unterricht auseinanderzusetzen.

Fur viele Nutzerinnen und Nutzer stellt sich die Frage, wie solche Kl-basierten Anwendungen funktionieren, wie mit
ihren Moglichkeiten im Zusammenhang von Erziehung und Bildung an unseren Schulen umgegangen werden soll
und welche rechtlichen Rahmenbedingungen dabei zu beachten sind.

Es ist wichtig, KI-Anwendungen und ihre Auswirkungen mit den Schilerinnen und Schilern in Schule und Unterricht
altersgerecht zu thematisieren, um die jungen Menschen in einem reflektierten und kompetenten Umgang mit dieser
Zukunftstechnologie zu unterstiitzen. Zudem sollte ein Bewusstsein dafiir geschaffen werden, dass die Technik bei
sachgerechter Nutzung einerseits hilfreich sein, andererseits aber das selbststandige Denken und die pddagogische
Interaktion zwischen Lehrkraft und ihren Schilerinnen und Schilern nicht ersetzen kann.

Die vorliegende Handreichung soll eine erste Orientierung fir den Umgang mit Kl-basierten Anwendungen zur
Erzeugung digitaler Inhalte (Content-Generatoren) in Schule und Unterricht bieten. Die Europaische Kommission
hat hierzu ,Ethische Leitlinien fur Lehrkrafte Gber die Nutzung von Kl und Daten fur Lehr- und Lernzwecke” sowie
einen Abschlussbericht der Expertengruppe der Kommission fir kiinstliche Intelligenz und Daten in der allgemeinen
und beruflichen Bildung erarbeitet und zur Verfligung gestellt.

Aufgrund der dynamischen Entwicklungen in der KI-Technologie werden die Inhalte dieser Handreichung fortwédhrend
Uberprift und weiterentwickelt.
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Il. ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Die folgenden Fragen und Antworten dienen dem Einstieg in das komplexe Themenfeld ,kinstliche Intelligenz”.
Vertiefende technische und rechtliche Erlauterungen sind im Anhang zu finden und kénnen direkt tber die jeweiligen
Sprungmarker (interne Links) erreicht werden. Die Sprungmarker im Anhang helfen Ihnen dabei, schnell zur
urspriinglichen Textposition zuriickzufinden.

Die nachfolgend genannten kommerziellen Produkte werden nur als Beispiele fir KI-gestitzte Content-Generatoren
angeflhrt, ohne diese jedoch zu bewerben oder zu bewerten.

1. Was sind Kl-basierte Content-Generatoren und wie funktionieren sie?

Kl-basierte Content-Generatoren sind Computerprogramme, die auf Basis maschinellen Lernens (Machine Learning)
digitale Inhalte (Content), wie zum Beispiel Texte, Bilder, Sprache, Musikstlicke oder Videosequenzen, erzeugen kon-
nen. Der Generator verwendet hierfur ein vorgegebenes Modell, das mit einer groBen Menge an Daten trainiert
worden und folgend auf Grundlage kiinstlicher neuronaler Netze in der Lage ist, Eingaben wie Fragen, Auftrage
oder Beschreibungen (Prompts) so zu verarbeiten, dass die Ergebnisse von unmittelbar von Menschen erzeugten
Produkten nicht mehr zu unterscheiden sind. Die Trainingsdaten eines Kl-basierten Textgenerators kdnnen zum Bei-
spiel aus Bichern, Internetseiten, Zeitungs- und Enzyklopadieartikeln oder anderen Textquellen stammen. Auf Basis
mathematischer Berechnungen (Algorithmen) entstehen dann aus den anwenderseitigen Vorgaben (zum Beispiel
Fragestellungen oder Arbeitsauftrage) vollig neue Texte. Ein Beispiel fur einen Kl-basierten Textgenerator ist die
ChatGPT-Anwendung des Unternehmens OpenAl, mit dem Uber einen Chat-Dialog beispielsweise Sachtexte,
literarische Texte, Konzepte oder Programmcodes erstellt werden kénnen.

Beispiele fiir Anweisungen (Prompts)
an ChatGPT und Antworten der Kl

Prompt fir eine Bild-Kl: Bihnenbild-Skizze fir die West Side Story

Beschreibung:

Anforderungen:
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Ein Kl-basierter Bildgenerator nutzt dasselbe technische Prinzip des Machine-Learnings, um grafische Produkte
zu erstellen, die zum Beispiel Mal- und Zeichentechniken imitieren oder fotorealistische Bilder erzeugen kénnen. Die
kiinstlichen neuronalen Netzwerke einer Bild-KI werden mit groBen Mengen an Bilddaten trainiert. Durch
Eingabe von Beschreibungen oder Auftragen (Prompts), teils auch in Kombination mit bereits existierenden Bild-
dateien, entstehen neue Bilder. Beispiele fur Kl-basierte Bildgeneratoren sind Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion
oder Wonder, bei denen die Prompteingabe und Bildauslieferung tGber Internetbrowser, Entwickler-Blogs oder eine
App erfolgen.

Basierend auf derselben technischen Grundlage kénnen darauf spezialisierte KI-Anwendungen Kompositionen,
Internetseiten, Computeranwendungen, Videosequenzen oder Sprache erzeugen.

Aus all dem ergibt sich die Notwendigkeit, diese Entwicklungen in Schule und Unterricht zu thematisieren und tber
ihre Chancen und besonderen Herausforderungen zu informieren.

Beispiele generierter Bilder von
Stable Diffusion durch Prompt-
eingabe der in ChatGPT erzeugten

Anweisungen (siehe oben)
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2. Welche Chancen und Herausforderungen gehen mit der Nutzung
Kl-basierter Content-Generatoren einher?

Im Allgemeinen braucht es sowohl fir die Nutzung sich bietender Chancen als auch zur Bewaltigung neuer Heraus-
forderungen — alle Kl-basierten Entwicklungen betreffend — ein nachhaltig kritisches Bewusstsein unter anderem fur
- die Rolle des Menschen im Verhaltnis zur Technik,
- den Wahrheitsgehalt von Informationen und deren Entstehen,
- die zunehmende Verschrankung von Realitat und Virtualitat,
- die Moglichkeit emotionaler Einflussnahme durch die Imitation menschlicher Sprach- und Verhaltensmuster,
- Teilhabe- und Ausschlussmechanismen durch selektierende Zugangskriterien sowie durch inhaltliche Repra-
sentation (Diskriminierung), das meinungssteuernde Potenzial aufgrund zeitlich und inhaltlich eingeschrankter
Trainingsdaten, eindimensionaler Darstellung (Framing-Effekt) oder intentionaler Lenkungsstrategien (Mani-
pulation, Zensur, Deepfakes),
- Verfestigungsrisiken bestehender und unsichtbarer Ungerechtigkeitsstrukturen
(Uber die dem Modell unterliegenden Trainingsdaten),
- die Verédnderung von Selbstverstandnis und Miteinander innerhalb von Sozial- und Gesellschaftsformen
durch den verstarkten kommunikativen Charakter Kl-basierter Anwendungen,
- das Potenzial zur Erweiterung und Verédnderung bestehender Berufsbilder,
- die Speicherung und Verarbeitung eingegebener Daten und
- den Ressourcenverbrauch bei der Datenverarbeitung.

Vor allem Text- und Bildgeneratoren, die Uber das Internet bereits vielseitig Anwendung finden, erfordern i,
schulischen Kontext besondere Aufmerksamkeit. Nachfolgend werden daher Chancen und damit verbundene
Herausforderungen der KI-Nutzung zur Erzeugung von Texten und Bildern in Schule und Unterricht aufgefiihrt.
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Nutzung Kl-basierter Sprach- und Textgeneratoren

Funktion

Sprach- und Textverarbeitung:
Fahigkeit, natlrliche Sprach- oder
Texteingabe unmittelbar zu ver-
arbeiten und passende, menschlich
wirkende Antworten auszugeben

Wissensmanagement:
Organisation enormer Daten-
mengen durch Wahrscheinlichkeits-
berechnung

Kreation:

Schépfung neuer Texte nach
vorgegebenen Mustern und
Regeln

Chancen
Unterstiitzung zwischenmensch- m
licher Kommunikation, bei-
spielsweise durch Impuls- [

gebung, Simultanibersetzung in
eine andere Sprache oder als

Hilfe fir Menschen mit sprach-

licher Beeintrachtigung [
Erweiterung oder Reduktion
bestehender Texte fir tiefer-
gehende Auseinandersetzung

mit einem Thema oder ein leich-
teres Verstandnis komplexer
Sachverhalte

Losungsorientierte Kanalisierung m
von Weltwissen durch konkrete
Fragestellungen

ErschlieBen neuer thematischer
Aspekte und Perspektiven durch
Dialogentwicklung

Formulierungs- und Strukturie- [

rungshilfen

Impulse zur Textgestaltung

Erstellen von Ubungsaufgaben [

Umwandlung eines Textes in

neue Textsorten und -stile [
]

Herausforderungen

Vermeidung von Tauschung der
Textempfanger

kritischer Umgang mit generier-
ten Textergebnissen trotz ver-
meintlicher Eloquenz hinsichtlich
Qualitat und Richtigkeit
Bewusstsein fir die Kommunika-
tion mit einer Maschine durch
Verstandnis ihrer Funktionsweise
mit dem Ziel, menschliches
Sprachverhalten bestmaoglich zu
imitieren

Erkennen falscher, halluzinierter,
veralteter oder einseitiger (ideo-
logisierter) Informationen, die als
wahr prasentiert werden

Klarung und Vermeidung von
Urheber-, Personlichkeits- und
Datenschutzrechtsverletzungen
Transparenz fir maschinelle und
Eigenleistungen

Regelungen zum Zitieren und
Bibliografieren generierter Texte,
Textteile oder Inhalte (Ideen)
Erkennen von missbrauchlicher
Verwendung, Entwicklung von
Praventions- und Interventions-
maBnahmen
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Nutzung Kl-basierter Bildgeneratoren

Funktion

Individuelle Visualisierung:
Ad-hoc-Erstellung von Bildern
und Grafiken nach konkreten
Vorstellungen

Kreativitat:
Simulation und Kombination von
Stilen, Techniken und Stilelementen

Chancen

Niedrigschwellige Produktion
themenbezogener Abbildungen
oder grafischer Beispiele

Fotorealistische Darstellung
surrealer Inhalte

Anwendung kinstlerischer Stile
auf reale Fotografien

Neue Impulse und Werkzeuge
fir die bildende Kunst

Herausforderungen

Auswahl geeigneter Referenz-
bilder oder Eingabeprompts
als zielfihrender Input fir neue
Bilder

Klarung und Vermeidung von
Urheber-, Personlichkeits- und
Datenschutzrechtsverletzungen

Zunehmend kritisch reflektierter
Umgang mit vermeintlich wirk-
lichkeitsabbildenden Fotos,
Kompetenzférderung zum
Erkennen vertrauenswdrdiger
Quellen

Regulierung von missbrauch-
lichem Einsatz, beispielsweise
bei generierten Bildern als ver-
meintliche Belege von Falsch-
aussagen oder zur Diffamierung
(vgl. Deepfakes)
Eigenverantwortliche Wahl der
fur die inhaltliche Reprasentation
geeigneten Anwendung
Transparenz fir maschinelle
Leistungen und Eigenleistungen
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3. Welche technologischen Fortschritte erméglichen solche KI-Anwendungen und
welche Entwicklungen sind in diesem Bereich noch zu erwarten?

Die folgenden technologischen Fortschritte haben zu dem Erfolg heute verfliigbarer Anwendungen beigetragen:

Die Datenmengen, die fir das Training neuronaler Netze verwendet werden kénnen, sind drastisch gestiegen
und werden weiter steigen.

Es wurden neue Architekturen fiir uniberwachtes Lernen aus groBen Datenmengen entwickelt. Heutige
groBe Sprachmodelle basieren auf sogenannten ,Transformer”-Architekturen.

Fortschritte beim beschleunigten Rechnen sorgten dafiir, dass die Trainingsphase neuronaler Netze

mit groBen Datenmengen durchgeflihrt werden konnte.

Die Popularitat von KI-Anwendungen ist darauf zurtickzufihren, dass Anbieter ihre Modelle einer breiten
Offentlichkeit zuganglich gemacht haben.

In einem dynamischen Umfeld sind weitere technologiegetriebene Entwicklungen zu erwarten:

Verbesserung technischer Funktionalitaten, wie das Integrieren eines Textes im Bild
bei der Kl-basierten Bildgenerierung,

Einbindung Kl-basierter Anwendungen in vorhandene Produkte und Dienstleistungen,
wie Internetsuchmaschinen, mobile Endgerate, Fahrzeuge oder Haushaltsgerate,
Monetarisierung durch das Sammeln von Daten fir Werbetreibende oder
Zugénglichkeit Gber Bezahlfunktionen,

Verflugbarkeit von Open-Source-Anwendungen leistungsfahiger Sprachmodelle,

die auf geschutzten Infrastrukturen datenschutzkonform betrieben werden kénnen.
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lIl. PADAGOGISCH-DIDAKTISCHE DIMENSION

Der Einfluss Kl-gestitzter Content-Generatoren auf Gesellschaft, auf Kunst und Kultur, auf die Arbeitswelt sowie auf
die zwischenmenschliche Kommunikation nimmt in rasantem Tempo zu. Ein offener, kreativer aber auch kritisch re-
flektierter Umgang mit diesen Technologien ist folglich ein wichtiger Bestandteil der Medienkompetenzférderung
und muss daher auch kinftig in der Entwicklung der Medienbildungskonzepte mitgedacht werden. In der Schule
sollen Schiilerinnen und Schiler durch eine angeleitete Auseinandersetzung mit Medien lernen, sich von neuen Pha-
nomenen nicht unreflektiert vereinnahmen zu lassen, Entwicklungen zu hinterfragen sowie potenzielle Vor- und Nach-
teile sachorientiert abzuwégen, um daraus eine kompetent begriindete Entscheidung abzuleiten (siehe auch
,Handreichung zum Jugendmedienschutz”). Daher wird dazu geraten, KI-Anwendungen in der Schule zum einen
mit ihren Chancen und Herausforderungen zu thematisieren und zum anderen den Schilerinnen und Schiilern einen
reflektierten Umgang damit in verschiedenen Fachern zu erméglichen. Dariber hinaus kénnen auch Zusatzangebote
sinnvoll sein, zum Beispiel im Rahmen des Ganztagsangebots, der kulturellen Bildung oder einer schulisch gelebten
Wettbewerbskultur. Es bietet sich an, auch die Eltern und Erziehungsberechtigten Gber Informations- und Eltern-
abende in den thematischen Diskurs einzubeziehen.

Der Einsatz Kl-gestitzter Anwendungen in Schule und Unterricht kann fur Lehrkrafte sowie Schilerinnen und Schiler
derzeit nur auf freiwilliger Basis erfolgen und unterliegt der padagogisch-didaktisch begriindeten Entscheidung der
jeweiligen Lehrkraft. Hierbei sind rechtliche Vorgaben zu beachten. Grundsatzlich ist es moglich, eine KI-Anwendung
als Unterrichtsmaterial zur Veranschaulichung oder als Lernprozess unterstitzendes Medium zu nutzen, ohne dass
es zur Verarbeitung personenbezogener Daten von Schilerinnen und Schiilern kommt.

1. Wie kann eine Kl Lernprozesse unterstiitzen?

Kl-gestitzte Text- und Sprachgeneratoren konnen fir Schilerinnen und Schiiler als interaktives virtuelles Werkzeug
kreative DenkanstoBe bieten, bestehende Texte prifen und korrigieren, in andere Sprachen tUbersetzen, in verschie-
dene Textsorten und Stile umwandeln und Beeintrachtigungen ausgleichen. Ebenso lassen sich Programmcodes
beispielsweise in HTML, JavaScript und CSS durch Beschreibung des gewlinschten Ergebnisses generieren, die als
Grundlage fur Softwareanwendungen, Internetseiten oder Apps verwendet werden kénnen und somit einen niedrig-
schwelligen Zugang zum Programmieren bieten. Das selbststandige Denken nimmt eine Kl jedoch niemandem ab.
Auch wenn Kl-basierte Textgeneratoren eloquente und inhaltlich gute Ergebnisse erzielen kénnen, birgt die un-
reflektierte Nutzung der Technik ein hohes thematisch-sachliches Fehlerpotenzial. Anwenderinnen und Anwender
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sollen sich fur eine geeignete komplexe Prompt-Eingabe und fir die Prifung des Endprodukts intensiv mit dem
Gegenstand (Fachkompetenz) sowie mit der Anwendung selbst (Medienkompetenz) auseinandersetzen (siehe
Praxisbeispiel).

2. Was ist beim padagogisch-didaktischen Umgang mit Kl-gestiitzten Content-Generatoren
zu beachten?

Nahern Sie sich der Technik mit Ihren Schilerinnen und Schilern offen aber auch kritisch reflektierend an. Sie kénnen
mit Hilfe konkreter Beispiele auf Chancen und Herausforderungen hinweisen. Die folgenden Punkte sollen Sie bei
lhren pddagogisch-didaktischen Uberlegungen unterstiitzen.

Um von einer gemeinsamen Basis ausgehen zu kdonnen, klaren Sie einfihrend mit den Schilerinnen und
Schilern im Zusammenhang haufig verwendete Begriffe, wie zum Beispiel KI, Machine Learning, Chatbot
oder Prompt.

Die meisten Anwendungen erfordern eine Anmeldung, auch unter Einbezug personenbezogener Daten zur
Verifizierung. Geben Sie Schilerinnen und Schilern nur Aufgaben, die zu keiner persdnlichen Anmeldung
(zum Beispiel bei OpenAl) verpflichten.

Nutzen Sie alle didaktisch-methodischen Moglichkeiten, um Vor- und Nachteile Kl-basierter Content-Gene-
ratoren - auch ohne aktive Live-Anwendung - zu thematisieren (zum Beispiel durch Analysen von Deepfakes,
Diskurse zum Einfluss auf gesellschaftliche Entwicklungen oder Vergleiche von menschlich und kiinstlich
produzierten literarischen Texten oder Kunstwerken).

Um einen Kl-generierten Inhalt in Auftrag zu geben, miissen Prompts geschrieben werden. Uben Sie mit den
Schilerinnen und Schilern vor der aktiven Nutzung, wie die Struktur und Formulierung solcher Prompts aus-
sehen kann. So erhalten sie beispielsweise durch die Formulierung von Fragen ein besseres Ergebnis.
Sensibilisieren Sie fur die zweckgebundene Nutzung.

Zur Verbesserung von Ergebnissen erscheint in manchen Aufgabenkontexten die Angabe konkreter, auch
personlicher Informationen sinnvoll, unter Umstanden erfragt die Kl sogar Details. Verfassen Sie jedoch
ausschlieBlich Prompts, die keine personenbezogenen Daten beinhalten und sensibilisieren Sie auch Ihre
Schilerinnen und Schiler fir diese Regel.

Der Dialog mit fortschrittlichen Textgeneratoren erweckt schnell den Eindruck einer zwischenmenschlichen
Kommunikation. Vermitteln Sie eine sachgerecht angemessene Interaktionshaltung mit Kl-gestitzten
Chatbots. Machen Sie den Schilerinnen und Schiilern bewusst, dass hinter jeder menschlich erscheinenden
Reaktion algorithmische Prozesse stehen und dass trotzdem auch hier Grundprinzipien hoflicher und
respektvoller Kommunikation Geltung haben.
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- Erarbeiten und besprechen Sie gemeinsam mit den Schiilerinnen und Schilern verbindliche Regeln zur Kenn-
zeichnung von Einflissen einer Kl auf ihre Arbeitsergebnisse, vergleichbar mit dem Umgang mit Fremdzitaten,
als verlassliche Arbeitsgrundlage. Thematisieren Sie, dass eine Zuwiderhandlung als Tauschungsversuch
(siehe IV. Rechtlicher Rahmen) bewertet werden kann.

- Weisen Sie die Schiilerinnen und Schiler darauf hin, dass Kl-generierte Produkte stets kritisch geprift werden
mussen, und veranschaulichen Sie dies an neuralgischen Beispielen mit Alltagsbezug der Kinder und
Jugendlichen.

- Die Imitation menschlicher Sprach- und Handlungsmuster kann bei Nutzerinnen und Nutzern emotionalen
Einfluss nehmen oder dazu verleiten, Méglichkeiten und Grenzen auszutesten. Vergegenwartigen Sie sich im
Rahmen lhrer padagogisch-didaktischen Uberlegungen, dass die Verwendung Kl-gestiitzter Systeme bei
Kindern und Jugendlichen Sucht- und Missbrauchsrisiken birgt (zum Beispiel erhhte Nutzungszeiten oder
Falschmeldungen) oder auch zu Unterlegenheitsgefiihlen und Entmutigung hinsichtlich eigener Problem-
|6sekompetenzen fihren kann.

3. Welchen Einfluss kénnen Kl-gestiitzte Content-Generatoren auf Aufgabenstellungen,
Hausaufgaben, Tests und Priifungen haben?

Schulische und auB3erschulische Aufgaben missen von jeher dem Anspruch gentigen, fir die Leistungsbeurteilung
die Eigenleistung der Schiilerinnen und Schiler von Fremdleistungen abgrenzen zu konnen. Dies ist nur moglich, wenn
die Lehrkraft Ergebnisse von Hausaufgaben oder Referaten im ermittelten Lernstand der Schilerinnen und Schiiler
auch plausibel verorten und den Schilerinnen und Schilern als personliche Leistung zuordnen kann. Das gilt auch fir
den Einsatz Kl-gestiitzter Generatoren, deren niedrigschwellige Verflgbarkeit, einfache Bedienbarkeit und mit dem
technischen Fortschritt weiter zunehmende Qualitat Tauschungen fir Schilerinnen und Schiler leichter ermdglicht
und fir Lehrkrafte potenziell schwerer erkennbar macht. Dies verdeutlicht, dass Aufgaben, die der Verarbeitung und
Vertiefung von Einsichten und der Anwendung von Kenntnissen und Fertigkeiten dienen sollen, ihren Zweck dann er-
fillen, wenn verfiigbare Unterstiitzungsmdglichkeiten in die Uberlegungen zur Aufgabenstellung von vornherein ein-
flieBen. Folglich kénnen die potenziell verfiigbaren digitalen Werkzeuge in Arbeitsauftrage oder Abfragen bewusst
durch die Lehrkraft einbezogen oder ausgeschlossenen werden. Auch hier ist die Nachvollziehbarkeit didaktisch-me-
thodischer Entscheidungen fir Schilerinnen und Schiler und die Relevanz fiir deren Lebenswirklichkeit grundlegend.
Fir den moglichen Einbezug Kl-basierter Anwendungen gelten die bestehenden Regelungen zur Bewertung schu-
lischer und auBerschulischer Leistungen von Schiilerinnen und Schiilern (siehe IV. Rechtlicher Rahmen). Wahrend im
Unterricht erbrachte Leistungen leichter individuell zurechenbar sind, kommt bei auBerunterrichtlichen Aufgaben
der zielorientiert ausgewahlten Aufgabenstellung besonderes Gewicht zu.
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Der Einsatz von KI-Anwendungen erfordert generell, dass sowohl Aufgaben- als auch Prifungsformate weiterent-
wickelt werden, indem eine verstarkte Kompetenzorientierung fir Anwendung und Transfer bei der Leistungsiber-
prifung in den Fokus genommen wird und der Arbeitsprozess sowie Reflexionsleistungen starker Berlcksichtigung
finden. In den ergdnzenden Empfehlungen zum Strategiepapier der Kultusministerkonferenz ,Bildung in der digitalen
Welt” sind die notwendigen prioritaren MaBnahmen zur Entwicklung der Prifungskultur zusammengefasst (siehe
2.3 Prifungskultur, in: ,Lehren und Lernen in der digitalen Welt”, 2021). Grundsatzlich sollten Aufgaben moglichst
so gestellt werden, dass sie nicht ohne Weiteres in Génze von einer Kl erledigt werden kénnen und kreative,
kollaborative, kritisch-reflexive und kommunikative Prozesse einbeziehen.

Die Nutzung von KI-Anwendungen zur Erledigung von Aufgaben ist - auch unter Einbezug der verwendeten Prompts -
zu kennzeichnen (siehe 1.4 Regeln zur Kennzeichnung). Nutzt eine Schilerin oder ein Schiler trotz konkretem Hilfs-
mittelausschluss oder ohne transparente Quellenangabe eine KI-Anwendung zur vollstandigen Erledigung einer
gestellten Aufgabe, so ist dies als Tauschungsversuch zu behandeln.

4. Welche Regeln zur Kennzeichnung gelten bei der Verwendung von KI-Anwendungen?

Eine einheitliche, wissenschaftlich fundierte Zitierweise fir den Umgang mit Kl-generierten Produkten gibt es bislang
noch nicht. Dennoch gelten hier dieselben Prinzipien wie bei der Verwendung externer Quellen und der Kennzeich-
nung von Fremdzitaten. Eine solche Kennzeichnung bei Einbezug Kl-generierter Ergebnisse in der Schule kénnte
beispielsweise so erfolgen:

.Bei der Erstellung dieses Textes [bzw. Bildes, Programmcodes, Musikstiicks oder Videos] wurde X [Name der Kl-gestiitzten
Anwendung] verwendet.

Mit folgenden Prompts [Anweisungen oder Fragen an die Kl] habe ich die Kl gesteuert: 1. , 2. , 3. S
(vgl. Handlungsleitfaden zum Umgang mit textgenerierenden Kl-Systemen NRW, S. 7)

Wird diese Arbeitsweise den Schillerinnen und Schilern nahegelegt und vermittelt, so hat die Lehrkraft die Moglichkeit,
neben den Handlungsprodukten auch diese Informationen zur besseren Beurteilung des Eigenanteils der Schiiler-
leistung und bereits vorhandener Medienkompetenz heranzuziehen (vgl. Prompteingaben unter Praxisbeispiele).
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5. Inwiefern kann eine Kl die Arbeit der Lehrkraft unterstiitzen?

Kl-basierte Textgeneratoren ersetzen weder die padagogische Interaktion zwischen Lehrkraft und Schilerinnen und
Schilern, noch didaktisch-methodische begriindete Unterrichtsstrategien. Sie konnen Lehrkrafte jedoch in ihrer
Arbeit unterstiitzen, indem sie zum Beispiel Impulse fir Lern- und Reflexionsprozesse geben oder Strukturierungs-
und Formulierungsvorschlage machen. Der zielorientierte und kritisch geprifte Einsatz kann ferner dabei helfen, die
Lernprozessgestaltung leichter zu differenzieren, individuell auf Lernleistungen einzugehen und dabei den zeitlichen
Aufwand gering zu halten. Es ist beispielsweise moglich, Entwirfe fiir themenbezogene Arbeitsblatter, Unterrichts-
ideen oder Diagnose-Tools zu erzeugen, Aufgabenstellungen oder ganze Texte nach Anforderungsgrad zu variieren
und fir — nicht personalisierte — Produkte von Schilerinnen und Schiilern einen Vorschlag fir ein Feedback (Rick-
meldung) und Feedforward (Hinweise zur Verbesserung) zu generieren (siehe Praxisbeispiel). Handelt es sich dabei
um die Verwertung von Schiilerwerken, ist gemal3 Urheberrecht die Einwilligung des Urhebers notwendig.

Mit Kl-gestiitzten Bildgeneratoren kénnen Lehrkrafte zum Beispiel passende Abbildungen, Ubersichten
und themenbezogene Visualisierungen fir Unterrichtsmaterialien wie Tafelbilder, Arbeitsblatter oder
Lernpfade erzeugen, die sie ebenfalls nach den festgelegten Regeln kennzeichnen.
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IV. RECHTLICHER RAHMEN

1. Welche rechtlichen Rahmenbedingungen gelten beim Einsatz von KI-Anwendungen?

Der Einsatz von KI-Anwendungen ist mit einer Vielzahl rechtlicher Herausforderungen verbunden. Dies betrifft bei-
spielsweise die Bereiche Datenschutz, Urheberrecht und Personlichkeitsrecht. Bei einem Einsatz von KI-Anwendungen
in der Schule werden zusatzlich schulrechtliche Vorgaben relevant.

Welche rechtlichen Rahmenbedingungen fur KI-Anwendungen gelten und zukinftig gelten sollen, wird aktuell von
Politik und Gesellschaft diskutiert.

Dies fUhrt dazu, dass die rechtlichen Rahmenbedingungen zum jetzigen Zeitpunkt nicht abschlieBend bewertet werden
kdnnen und zukiinftige rechtliche und tatséchliche Entwicklungen weiterhin genau beobachtet werden mussen.
So werden beispielsweise momentan im EU-Parlament einheitliche Regelungen fir die Entwicklung, das Inverkehr-
bringen und die Nutzung von KI-Systemen in der Européischen Union in Form einer Verordnung zur Regulierung
kinstlicher Intelligenz verhandelt.

2. Worauf ist hinsichtlich des Datenschutzes bei der Nutzung von KI-Anwendungen
im Unterricht zu achten?

Datenschutzrechtliche Vorgaben und KI-Anwendungen stehen in einem Spannungsverhaltnis. KI-Anwendungen
arbeiten beispielsweise mit groBen Datenmengen und das Zustandekommen der von KI-Anwendungen erstellten
Ergebnisse ist selbst fir Expertinnen und Experten oft schwer nachvollziehbar. Im Datenschutzrecht gilt hingegen
der Grundsatz der Datenminimierung, und es werden hohe Anforderungen an die Transparenz der Datenverarbei-
tung gestellt. Die Funktionsweise von Kl und die Anforderungen des Datenschutzes in einen angemessenen Aus-
gleich zu bringen, stellt eine Herausforderung dar. Bei der Nutzung von KI-Anwendungen im Unterricht ist aufgrund
von datenschutzrechtlichen Risiken aktuell sicherzustellen, dass Schilerinnen und Schiler nicht zur Nutzung von
KI-Anwendungen durch die Lehrkraft verpflichtet werden.

Lehrkrafte konnen — aufgrund ihrer pddagogisch-didaktischen Entscheidungsbefugnis — Kl-gestitzte Content-
Generatoren als Unterrichtsmaterial zur Veranschaulichung einsetzen, sofern datenschutzrechtliche Vorgaben ein-
gehalten werden.

Zur Wahrung datenschutzrechtlicher Vorgaben ist darauf zu achten, dass im Rahmen einer Nutzung keine Eingabe
personenbezogener Daten von Schiilerinnen und Schilern erfolgt. Dies gilt auch, wenn es in bestimmten Auf-
gabekontexten sinnvoll oder notwendig erscheint, Eingabedaten durch erweiterte Prompts zu konkretisieren,

KUNSTLICHE INTELLIGENZ (KI) IN SCHULE UND UNTERRICHT | Eine Handreichung fir Lehrkréfte zum Umgang mit Kl-basierten Anwendungen | Juli 2023

V.

15



um Ergebnisberechnungen zu optimieren oder auch wenn die KI-Anwendung selbst Detailinformationen erfragt
(vgl. Praxisbeispiel).

Das Medium als solches sollte mit bestehenden Chancen, Herausforderungen und Risiken im Unterricht dargestellt
werden (vgl. padagogisch-didaktische Dimension).

3. Wie verhilt es sich bei Kl-generierten Produkten mit dem Urheberrecht?

Da KI-Anwendungen mit groBen Datenmengen aus dem Internet trainiert werden, die Urheber- und Nutzungsrechten
unterliegen kénnen, besteht auch hierin ein potenzielles Risiko bei der Verwendung Kl-basierter Content-Generato-
ren. Verletzt ein Unternehmen durch die Verarbeitung nicht frei verfligbarer Inhalte Urheber- oder Nutzungsrechte,
so kénnen auch daraus generierte Produkte davon betroffen sein. Manche Kl-gestitzte Bildgeneratoren ermoglichen
beispielsweise neben der Eingabe von Prompts auch den Import existierender Bilddateien. Gleiches gilt bei
Text-Generatoren fir existierende Textdateien. Die anwenderseitige Verantwortung ist dann in den Allgemeinen
Geschaftsbedingungen des jeweiligen Anbieters geregelt.

Nach § 2 Abs. 2 des Urheberrechtsgesetzes (UrhG) ist nur eine persdnliche geistige Schopfung urheberrechtsfahig.
Daher kann nur ein Mensch Urheber sein. Folglich kann eine Kl nicht als Urheber generierter Produkte gelten.
Aber auch die Nutzerinnen und Nutzer werden durch die Nutzung einer Anwendung nicht automatisch zum Urheber
der maschinell generierten Inhalte. Denn anders als bei der Ublichen Nutzung einer Software zur Schopfung eigener
Produkte geht die Verwendung eines Kl-Generators Gber die Verwendung einer Maschine als bloBes Schreib- oder
Zeichenwerkzeug hinaus. Die Nutzerinnen und Nutzer formulieren Ideen, welche von einer Kl umgesetzt werden.
Das Urheberrecht schiitzt jedoch keine Ideen oder Stile, sondern nur deren konkrete Umsetzung in Werken. Somit
sind aktuell Texte, Bilder, Kompositionen und Videos Kl-basierter Content-Generatoren vom Urheberrecht in der
Regel nicht geschutzt. In diesem Zusammenhang wird der Prompt-Gestaltung kiinftig noch eine gréBere Aufmerk-
samkeit zukommen.

Um Risiken vorzubeugen, wird empfohlen, aus einer KI-Anwendung genutzte Inhalte stets als solche unter Einbezug
der zum Ergebnis fiihrenden Prompts kenntlich zu machen (siehe Regeln zur Kennzeichnung).

4. Diirfen Lehrkrafte eine KI-Anwendung fiir die Unterrichtsvorbereitung nutzen?
Lehrkrafte in Hessen kénnen personlich dariber entscheiden, ob sie eine KI-Anwendung als Arbeitshilfe fir die

Erstellung von Unterrichtsmaterial oder fir die Unterrichtsvorbereitung nutzen — dies geschieht derzeit auf freiwilliger
Basis, da es zum Zeitpunkt keine datenschutzrechtlich geprifte und freigegebene KI-Anwendung zum Einsatz in
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hessischen Schulen gibt. Die Beachtung der nach § 86 Abs. 2 Hessisches Schulgesetz (HSchG) geltenden Rechts-
und Verwaltungsvorschriften in Verbindung mit § 4 Abs. 2 der Dienstordnung fiir Lehrkréfte, Schulleiterinnen und
Schulleiter und sozialpddagogische Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter und der Konferenzbeschlisse muss sicher-
gestellt sein, ebenso missen die allgemeinen datenschutzrechtlichen Vorgaben eingehalten werden.

5. Darf eine KI-Anwendung zu Unterrichtszwecken genutzt werden?

Die wesentlichen Regelungen zur Nutzung digitaler Anwendungen, zu denen auch Kl-basierte Content-Generatoren
zdhlen, befinden sich in den §§ 83 ff. HSchG, im Hessischen Datenschutz- und Informationsfreiheitsgesetz (HDSIG)
sowie in der europaischen Datenschutz-Grundverordnung (DS-GVO).

Eine verpflichtende Nutzung Kl-basierter Anwendungen an hessischen Schulen fir Schiilerinnen und Schiler, Lehr-
krafte oder sonstige an Schule beschéftigte Personen gibt es nicht. Wie bereits erlautert, konnen Lehrkréfte aufgrund
ihrer paddagogisch-didaktischen Entscheidungsbefugnis selbststédndig entscheiden, ob sie Kl-gestitzte Content-
Generatoren als Unterrichtsmaterial zur Veranschaulichung einsetzen wollen. Dabei sollte die jeweilige Lehrkraft
genau prifen, dass keine Verarbeitung personenbezogener Daten, z. B. Daten von Schilerinnen und Schilern, erfolgt.
Von personalisierten Anmeldungen der Schilerinnen und Schiiler bei momentan frei verfiigbaren KI-Anwendungen
fur den schulischen Unterricht rat das Hessische Kultusministerium aus datenschutzrechtlichen Griinden ab.
Folgende Nutzungsszenarien sind vor diesem Hintergrund denkbar.

- Eine Lehrkraft nutzt vorhandenes Informationsmaterial, Gegenstéande aktueller 6ffentlicher Diskussionen und
verfligbare Kl-generierte Produkte, um Vor- und Nachteile dieser Technologie im Unterricht zu thematisieren
und mit den Schilerinnen und Schilern zu erdrtern.

- Eine Lehrkraft hat sich dazu entschieden, sich mit ihrer dienstlichen E-Mail-Adresse bei einer KI-Anwendung
anzumelden. Sie nimmt im Unterricht die Prompts der Schilerinnen und Schiiler entgegen und gibt sie in
das Programm ein. Dabei achtet die Lehrkraft darauf, dass die Schiilerinnen und Schiler zum Beispiel nicht
Vornamen und Nachnamen, ihre Wohnanschrift oder andere personenbeziehbare Eingaben nennen. Die ge-
nerierten Ergebnisse werden gemeinsam in der Klasse kritisch reflektiert, bei Bedarf durch Vorschlage aus
dem Plenum modifiziert und dienen als Grundlage zur exemplarischen Weiterarbeit.

- Volljdhrige Schilerinnen und Schiler, die Gber einen eigenen Zugang zu einer KI-Anwendung verfigen, kon-
nen diese — unter Berlcksichtigung der Vorgaben zur Kennzeichnung — fur die Lésung komplexer Aufgaben
hinzuziehen, sofern die Lehrkraft solche Hilfsmittel im Aufgabenkontext nicht explizit ausgeschlossen hat
(vgl. Aufgabenstellungen, Hausaufgaben, Tests und Prifungen). Es ist dringend darauf zu achten, dass Schu-
lerinnen und Schulern, die keine KI-Anwendung nutzen, hierdurch kein Nachteil entsteht.

KUNSTLICHE INTELLIGENZ (KI) IN SCHULE UND UNTERRICHT | Eine Handreichung fir Lehrkréfte zum Umgang mit Kl-basierten Anwendungen | Juli 2023

17



6. Wie sind von der Lehrkraft Ergebnisse zu bewerten, die teilweise oder vollstandig
auf den Einsatz einer KI-Anwendung zuriickgefiihrt werden kénnen?

Bei der schulischen Leistungsbewertung sind, wie bisher, die Grundséatze der Leistungsbewertung nach den §§ 26 ff.
der Verordnung zur Gestaltung des Schulverhéltnisses (VOGSV) zu beachten. Dies gilt auch fir die allgemein aner-
kannten padagogischen Grundséatze und Bewertungsmalstabe. So muss die Leistung individuell zurechenbar sein,
was voraussetzt, dass die Schilerin oder der Schiiler die Arbeit selbststandig und ohne fremde Hilfe erbracht hat,
beziehungsweise Hilfsmittel und Quellen angegeben und korrekt zitiert werden. Bei Aufgaben, die nichtin der Schule
erledigt werden, muss die Aufgabenstellung so gewahlt werden, dass es der Lehrkraft moglich ist einzuschatzen, ob
es sich um eine selbststéndig erbrachte Leistung handelt. Sofern eine KI-Anwendung genutzt wird, ist diese kenntlich
zu machen.

7. Auf welche Rechtsgrundlage kénnen Lehrkrafte bei Tauschungen zuriickgreifen?

Bedient sich eine Schilerin oder ein Schiler bei einem Leistungsnachweis nicht ausdriicklich zuge-
lassener Hilfsmittel oder fremder Hilfe, tauscht sie oder er in anderer Weise Uber den nachzuweisen-
den Leistungsstand oder unternimmt einen Tauschungsversuch, ist das in § 31 VOGSV geregelte
Verfahren durchzufiihren. Bei Prifungen finden die jeweils einschlédgigen Vorschriften der Prifungs-
ordnungen Anwendung, wie beispielsweise § 30 der Oberstufen- und Abiturverordnung (OAVO)
oder fiir die Présentationsprifung auf Grundlage einer Hausarbeit im Bildungsgang Realschule § 53
Verordnung zur Ausgestaltung der Bildungsgdange und Schulformen der Grundstufe (Primarstufe)
und der Mittelstufe (Sekundarstufe |) und der Abschlussprifungen in der Mittelstufe (VOBGM).
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V. UNTERSTUTZUNGSANGEBOTE

Um Schulleitungen und Lehrkrafte beim verantwortungsvollen Einsatz von Kl-basierten Anwendungen zu unterstitzen,
gibt es eine Reihe von Fortbildungen, die Hilfestellung bei der Behandlung der Themen Kl und Chatbot-
Programmierung im Unterricht geben. Hierzu stehen Fortbildungsangebote der Lehrkrafteakademie im ,Wochenplan”
des Schulportals sowie im Veranstaltungskatalog bereit.

Einen guten Erstzugang zum Thema bietet der Selbstlernkurs ChatGPT der Hessischen Lehrkréfteakademie tGber
SchulMoodle.

Auch die hessischen Medienzentren bieten vielféltige Veranstaltungen zum Thema an.

Auf dem Hessischen Bildungsserver stehen Materialien, u. a.
J \/ in Form von Arbeitsblattern und Video-Tutorials, zur Ver-

Tipps fir einen altersgerechten Umgang gegeben und Fra-
gen von Eltern, Kindern und Jugendlichen beantwortet.

Neben bereits exemplarisch aufgefiihrten Anwendungen
bieten viele andere Kl-Tools Funktionen zur Lésung konkreter
Aufgaben an. Folgende drei derzeit kostenlosen Kl-Tools sind

) - L figung, die Lehrkrafte zur Behandlung im Unterricht verwen-
C -
( den kdnnen.
l,.. Die Beratungsstelle Jugend und Medien Hessen gibt auf
ihrer Internetseite aktuelle Hinweise sowohl zu Unterrichts-
' und Informationsmaterial als auch zu geeigneten Fortbil-
ohne Anmeldungen nutzbar. So kann beispielsweise mit

ChatPDF ein Austausch mit der Kl tiber PDF-Dateien stattfin-

A& den, mit Deepl Write ein eigener Text orthografisch und sti-

dungsmoglichkeiten. Da sich das Thema tber Schule und Un-
terricht hinaus erstreckt, werden hier auch weiterflhrende
listisch verbessert oder mit Perplexity Al eine Textgrundlage
mit dem Verweis auf konkrete Quellen erstellt werden.
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VI. PRAXISBEISPIELE

1. Beispiel fiir den Einsatz eines Kl-gestiitzten Text-Generators einer Schiilerin
zum Erledigen einer Hausaufgabe

Eine Deutschlehrerin gibt ihren Schilerinnen und Schiillern die Aufgabe, die Kurzgeschichte ,Nachts schla-
fen die Ratten doch” von Wolfgang Borchert zu lesen und eine kurze Inhaltsangabe zu schreiben, um ihr
Wissen zur Methode und zur Textsorte zu festigen und in der folgenden Unterrichtsstunde im Plenum
Uber die Leseerfahrungen und aktuelle Deutungsmaoglichkeiten sprechen zu konnen. Sie gibt nur die
Textgrundlage im Lehrbuch vor, eine Einschréankung zur Nutzung von Hilfsmitteln setzt sie nicht.

Eine Schilerin nutzt die Hausaufgabe, um erste Erfahrungen mit einem Kl-gestitzten Textgenerator zu
sammeln. Sie liest die Kurzgeschichte, macht sich Gedanken Uber den Inhalt und erarbeitet dann eine

Inhaltsangabe lUber den Austausch mit einem Kl-basierten Chatbot.

(Der folgende Dialog ist ein authentisches Kommunikationsergebnis mit ChatGPT.)

Schiilerin: Kennst du Wolfang Borcherts beriihmte Kurzgeschichte ,Nachts schlaten die Ratten doch”?

Kl: Ja, ich kenne die berihmte Kurzgeschichte ,Nachts schlafen die Ratten doch" von Wolf-
gang Borchert. Es handelt sich um eine der bekanntesten Kurzgeschichten der Nachkriegsliteratur in
Deutschland und wird oft im Deutschunterricht behandelt.

Die Geschichte handelt von einem Jungen namens Paul, der sich nachts heimlich aus dem Krankenbett
schleicht, um mit seinen Freunden zu spielen. Dabei wird er von einem &lteren Mann erwischt, der
ihm mit Strafe droht, falls er nicht sofort zuriick ins Krankenhaus geht. Doch Paul I3sst sich nicht ein-
schiichtern und geht stattdessen auf Konfrontationskurs mit dem Mann.

Die Geschichte thematisiert auf eindrlckliche Weise das Bedurfnis nach Freiheit und Selbstbestim-
mung in einer von Autoritat und Kontrolle gepragten Welt.

Schiilerin: Das ist leider falsch. Die Hauptperson heif3t Jirgen und nicht Paul. Und die Handlung stimmt so auch
nicht. Soll ich dir die Kurzgeschichte geben?
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Kl:

Schiilerin:

Kl:

Schiilerin:

Kl:

Schiilerin:

Oh, das tut mir leid, dass ich da falsche Informationen gegeben habe. Natirlich kannst du mir gerne
die Kurzgeschichte geben, dann kann ich sicherstellen, dass ich die richtige Handlung und die Namen
der Protagonisten kenne.

Okay, kein Problem. Ich habe die Geschichte auf projekt-gutenberg.org gefunden. Bitte schreibe mir
eine Inhaltsangabe dazu. Hier ist die Kurzgeschichte: ,Das hohle Fenster in der vereinsamten Mauer
gédhnte blaurot voll friiher Abendsonne. Staubgewdlke flimmerte zwischen den steilgereckten Schorn-
steinresten. Die Schuttwiiste déste [...]"

Die Kurzgeschichte ,Das hohle Fenster” von Wilhelm Weimann handelt von einem neunjahrigen
Jungen namens Jirgen, der seit dem Bombenangriff auf sein Haus alleine in den Ruinen wacht. Eines
Tages kommt ein dlterer Mann mit einem Messer und einem Korb zu ihm und fragt, worauf er aufpasst.
Jirgen behauptet, er passe auf etwas anderes auf, nicht auf Geld. Der Mann fragt ihn, was er sonst
bewache, aber Jirgen antwortet nicht und beharrt darauf, weiterhin aufzupassen. Der Mann zeigt Jar-
gen seine Kaninchen und bietet ihm an, sich eins auszusuchen, aber Jirgen lehnt ab, da er nicht weg-
gehen kann. SchlieBlich gesteht Jirgen dem Mann, dass er auf Ratten aufpasst, da sie von den Toten
essen und er beflrchtet, dass sein kleiner Bruder, derim Keller des Hauses verschwunden ist, von Rat-
ten gefressen wurde. Der Mann gibt ihm zu verstehen, dass dies Unsinn ist und dass die Ratten die
Leichen nicht essen, sondern nur die Uberreste. Am Ende sagt Jurgen dem Mann, dass sein Bruder
noch im Keller sein muss, weil er viel kleiner als er war.

Danke, das ist ein Anfang. Aber nun sind Autor und Titel falsch und die Zusammenfassung beinhaltet
nicht die wesentlichen Aussagen der Geschichte, finde ich.

Entschuldigung, mein Fehler. Bitte geben Sie mir den korrekten Titel und Autor des Buches sowie
eine kurze Zusammenfassung der wichtigsten Aussagen, damit ich [hnen besser helfen kann.

Die Kurzgeschichte hei3t ,Nachts schlafen die Ratten doch” und Wolfgang Borchert hat sie geschrieben.
Fir die wichtigsten Aussagen halte ich persénlich:

1) Der neunjéhrige Junge Jirgen hat seinen kleinen Bruder durch einen Bombenangriff verloren. Er
vermutet, dass er unter dem Schutt begraben liegt und bewacht diesen Ort, weil er Angst hat, dass
die Ratten seine Leiche fressen. Das hat er in der Schule gelernt und deshalb kann er nicht schlafen
oder dort weggehen.

KUNSTLICHE INTELLIGENZ (KI) IN SCHULE UND UNTERRICHT | Eine Handreichung fir Lehrkréfte zum Umgang mit Kl-basierten Anwendungen | Juli 2023

00000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

21



Kl:

Schiilerin:

2) Ein alter Mann findet Jirgen. Zundchst scheint es, als ob er den Jungen ausrauben méchte,
vermutlich weil er selbst arm ist, aber als er erkennt, dass Jlrgen nichts besitzt, erzédhlt er ihm von
seinen Kaninchen.

3) Als der alte Mann versteht, dass der Junge seinen toten Bruder vor den Ratten beschtitzen will, weil
er sich an die Worte seines Lehrers erinnert und deshalb nicht mehr schlafen kann, behauptet er,
dass der Lehrer keine Ahnung hat und begriindet das mit den Worten ,Nachts schlafen die Ratten
doch” also dem Titel der Geschichte. Ich denke aber, dass das eine Lige ist, weil Ratten auch nachts
aktiv sind und dass er das nur sagt, damit Jiirgen wieder schléft und ein normales Leben als Junge
flihren kann.

Vielen Dank fur die Korrektur und die Zusammenfassung der wichtigen Aussagen der Kurzgeschichte
.Nachts schlafen die Ratten doch” von Wolfgang Borchert.

Wie Sie bereits erwédhnt haben, geht es in der Geschichte um den neunjéhrigen Jungen Jirgen, der
seinen kleinen Bruder durch einen Bombenangriff verloren hat. Er bewacht den Ort, wo er vermutet,
dass sein Bruder begraben ist, um ihn vor den Ratten zu schitzen, die er in der Schule als geféhrlich
kennengelernt hat. Seine Angst vor den Ratten hindertihn daran, zu schlafen und ein normales Leben
zu fGhren.

Als der alte Mann, den Jirgen fur einen Dieb halt, findet und ihm von seinen eigenen Kaninchen er-
zahlt, beginnt Jirgen langsam Vertrauen zu fassen. Der alte Mann versucht, Jirgen davon zu Uber-
zeugen, dass die Ratten nachts schlafen und keine Gefahr darstellen. Obwohl Jirgen zunachst
skeptisch ist, gibt er schlieBlich nach und schléft ein. Der alte Mann hat ihm auf seine eigene Art und
Weise geholfen, seine Angst zu Uberwinden und wieder ein normales Leben als Kind zu fihren.

In der Tat konnte die Aussage ,Nachts schlafen die Ratten doch" eine Liige sein, da Ratten nachts aktiv
sind. Es scheint jedoch, dass der alte Mann diese Lige erzahlt hat, um Jirgen zu helfen, seine Angst
zu Uberwinden und endlich wieder schlafen zu kénnen.

Danke, das finde ich schon sehr viel besser. Wie kénnte eine gute Einleitung fir diese Inhaltsangabe
aussehen? Ich habe gelernt, dass hier der Titel (,Nachts schlafen die Ratten doch”), der Autor (Wolfgang
Borchert), das Entstehungsjahr (1947), die Textsorte (Kurzgeschichte) und der Kern des Themas ent-
halten sein muss.

KUNSTLICHE INTELLIGENZ (KI) IN SCHULE UND UNTERRICHT | Eine Handreichung fir Lehrkréfte zum Umgang mit Kl-basierten Anwendungen | Juli 2023

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

eecccccccccscccccce

eccccccce

eeccccccccscccccccsscccccccsee

22



Kl:

Schiilerin:

Kl:

Eine mogliche Einleitung fir deine Inhaltsangabe kdnnte wie folgt aussehen:

Die Kurzgeschichte ,Nachts schlafen die Ratten doch" von Wolfgang Borchert aus dem Jahr 1947
handelt von einem neunjahrigen Jungen namens Jirgen, der seinen kleinen Bruder durch einen Bom-
benangriff verloren hat. Jirgen bewacht den Ort, an dem er vermutet, dass sein Bruder begraben ist,
um ihn vor den Ratten zu schiitzen, die er in der Schule als geféhrlich kennengelernt hat. Doch seine
Angst lasst ihn nicht schlafen und er kann sich nicht von diesem Ort entfernen. Eines Nachts trifft er
auf einen alten Mann, der ihm von seinen Kaninchen erzahlt und ihm schlieBlich hilft, seine Angst zu
Uberwinden. Der Kern der Geschichte liegt in der Aussage des alten Mannes, dass ,Nachts die Ratten
doch schlafen" und Jirgen dadurch wieder schlafen kann und seine Kindheit zurtickgewinnt.

Das geféllt mir echt gut! Es geht also um Krieg, Zerstérung (Bomben, Schutt), Verlust (Bruder), Gefahren
(Messer) undAngste (Ratten). Es geht aber auch um Kindheit und Lebensfreude (Kaninchen), um Hoff-
nung (grines Gras, Sonne). Aber irgendwie kann ich das alles noch nicht zusammenbringen, ich ver-
stehe nicht, welche Bedeutung die Geschichte fir mich haben soll. Hast du eine Idee, wie ich die
Geschichte mit dem Leben heute verknipfen kann?

Ja, ich verstehe, was du meinst. Es ist manchmal schwierig, eine Verbindung zwischen einer histori-
schen Kurzgeschichte und dem heutigen Leben herzustellen. Aber es gibt durchaus einige Aspekte
der Geschichte, die auf aktuelle Themen Ubertragen werden kénnen.

Zum Beispiel kénnen wir die Angst des Jungen vor den Ratten als Metapher fiir die Angste interpre-
tieren, die viele Menschen heutzutage in Bezug auf die Zukunft haben. Es gibt eine Menge Unsicher-
heiten in der Welt, wie zum Beispiel politische Spannungen, Umweltkrisen und die Corona-Pandemie,
die bei vielen Menschen zu Angsten und Sorgen fiihren kénnen.

Andererseits kann die Hoffnung und das positive Denken des alten Mannes, der dem Jungen von seinen
Kaninchen erzahlt, als Beispiel daflr dienen, wie man auch in schwierigen Zeiten positiv bleiben kann.
Das griine Gras und die Sonne am Ende der Geschichte kénnen als Symbol fiir eine bessere Zukunft
gesehen werden, auf die man hoffen kann, selbst wenn man derzeit mit Schwierigkeiten konfrontiert ist.

Die Geschichte kann also als Aufforderung verstanden werden, trotz der Herausforderungen des
Lebens positiv zu bleiben und auf eine bessere Zukunft zu hoffen.
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Schiilerin:

Kl:

Schiilerin:

Kl:

Das sind einige gute Punkte, die ich bestens nachvollziehen kann. Aber da ist doch noch der Lehrer,
der etwas in der Schule gesagt hat, was den Jungen spéter in Schwierigkeiten bringt, obwohl es
vermutlich die Wahrheit ist. Der alte Mann lligt den Jungen an und hilft ihm damit. Was hat das zu
bedeuten?

Das ist ein sehr wichtiger Punkt, den du ansprichst. Der alte Mann Itgt Jirgen an und sagt ihm, dass
Ratten nachts schlafen, um ihm das Geflhl von Sicherheit und Normalitat zurtickzugeben. Es ist eine
Art Trost, den der Mann dem Jungen gibt, indem er ihm eine lllusion von Kontrolle tGber seine Umwelt
gibt. Dies kann als eine Metapher fur die Tatsache verstanden werden, dass die Welt oft unberechen-
bar und geféhrlich ist, aber wir dennoch versuchen, uns ein Gefiihl von Sicherheit und Kontrolle zu
geben, indem wir uns an lllusionen klammern.

In der heutigen Zeit, in der wir von so vielen Unsicherheiten und Herausforderungen konfrontiert wer-
den, konnen wir von der Geschichte lernen, dass es manchmal notwendig ist, sich selbst eine ,Lige”
zu erzahlen, um sich vor der Realitat zu schitzen und ein gewisses Mal3 an Normalitat aufrechtzuer-
halten. Wir missen uns jedoch auch bewusst sein, dass dies nur eine temporéare Losung ist und dass
es wichtig ist, die Realitdt anzuerkennen und anzunehmen, um langfristig mit den Herausforderungen
des Lebens umgehen zu kénnen.

Darauf wére ich von allein nicht gekommen, das klingt sehr plausibel. Wenn ich dartiber nachdenke,
kénnte auch noch dahinterstecken, dass nicht alles Wissen aus der Schule immer hilft im Leben, auch
wenn es wahr ist. Dariiber mache ich mir in letzter Zeit auch oft Gedanken. Und wenn ich mir vorstelle,
wie es gerade manchen Kindern im Krieg in der Ukraine ergehen muss, die vielleicht auch schon einen
geliebten Menschen verloren haben, nachts nicht schlafen kénnen und keine Kindheit mehr haben,
dann finde ich Borcherts Geschichte ziemlich aktuell und sehr bewegend.

Ja, das stimmt. Die Geschichte ist zeitlos und hat auch heute noch eine hohe Relevanz. Sie erinnert
uns daran, dass Krieg und Gewalt unvorstellbares Leid verursachen und unschuldige Menschenleben
zerstoren kénnen. Gleichzeitig zeigt sie aber auch, dass es trotz allem immer noch Hoffnung und
Menschlichkeit gibt, wenn Menschen einander helfen und unterstiitzen, auch wenn es manchmal be-
deutet, die Wahrheit zu verschweigen oder zu verandern. Es ist wichtig, uns an solche Geschichten
zu erinnern und darlber nachzudenken, wie wir selbst einen Beitrag leisten kdnnen, um das Leid in
der Welt zu verringern und eine bessere Zukunft zu schaffen.
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Schiilerin: Wow! Ich hétte nicht gedacht, dass so viel in diesem kurzen Text drin steckt, als ich ihn gelesen hab,
und dass er so bedeutsam ist. Jetzt fiihle ich mich bestens vorbereitet auf die ndchste Deutschstunde
und freue mich schon darauf, dariiber zu sprechen. Vielen Dank fiir deine Unterstiitzung bei der
Inhaltsangabe!

Kl: Sehr gerne! Es freut mich zu héren, dass ich dir helfen konnte und dass du die Geschichte nun besser
verstehst. Viel Erfolg in deiner Deutschstunde und bei weiteren Interpretationen von Texten!

2. Beispiel fur den Einsatz einer Bild-KI durch Schiilerinnen und Schiiler im Unterricht

Eine Lehrkraft behandelt im Englischunterricht der auszugweise Lee Harpers ,To Kill a Mockingbird”, um die Schile-
rinnen und Schiler fiir die Themen ,Rassismus” und ,Gleichberechtigung” zu sensibilisieren. Nach der Lektire verteilt
sie verschiedene Gruppenauftrage, welche einen kollaborativ erstellten Essay zum Thema als finales Ergebnis haben.
Eine Gruppe hat die Aufgabe, ein Deckblatt zu entwickeln: ,Gestaltet ein passendes Deckblatt fir unseren Essay.
Ihr kénnt einen KI-Bild-Generator zu Hilfe nehmen. Erarbeitet dazu einen Prompt (in englischer Sprache), der die
zentralen Themen aus Lee Harpers Roman, eure Assoziationen zum Text und die Zwischenergebnisse der anderen
Gruppen bertiicksichtigt. Dokumentiert den Prozess und prasentiert anschlieBend im Plenum, auf welchem Weg |hr
zu dem Prompt zu Eurem final ausgewahlten Ergebnis gelangt seid.”

Die folgenden Beispiel-Prompts wurden in Dall-e eingegeben und damit die dazugehdrigen Bildergebnisse erzeugt.

Pencil drawing Book cover with

Dusk [

of a dying with birds a bare tree on which
mockingbird flying in a bird is sitting.
distance. Sunrise in the

Two children background.

are playing A man sits to one

in front. side and watches

the sunrise. Bold
lettering: "Essay
onsocial racism

and discrimination”.
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3. Beispiele fiir den Einsatz Kl-gestitzter Textgeneratoren durch Lehrkrafte

Beispiel zur Erstellung eines Arbeitsblattentwurfs
Eine Lehrkraft méchte ein Ubungsblatt fiir den Mathematikunterricht zur Festigung der Prozentrechnung anfertigen

und den Praxisbezug verdeutlichen. Sie |3sst sich dafir einen ersten Entwurf von einem Textgenerator anfertigen.

(Das folgende Beispiel ist ein authentisches Kommunikationsergebnis mit ChatGPT.)

Prompteingabe der Lehrkraft:
Erstelle ein Arbeitsblatt mit drei einfachen Ubungsaufgaben zur Prozentrechnung.
Stelle abschlieBend eine textbasierte Aufgabe zur Prozentrechnung mit praktischem Bezug.

Antwort Ki:
Arbeitsblatt - Prozentrechnung

1. Berechne den Prozentwert: 2. Berechne den Prozentsatz:
a) 25% von 200 = a) 20ist 25% von welcher Zahl?
b) 10% von 500 = b) 8 ist 40 % von welcher Zahl?
c) 50%von 80 = c) 2ist 10% von welcher Zahl?

3. Berechne den Grundwert:
a) Ein T-Shirt kostet 24 € inklusive 20 % Mehrwertsteuer.
Wie hoch ist der Grundpreis ohne Mehrwertsteuer?
b) Eine Stereoanlage kostet 250€ inklusive 19 % Mehrwertsteuer.
Wie hoch ist der Grundpreis ohne Mehrwertsteuer?
c) Ein Buch kostet 18 € inklusive 7% Mehrwertsteuer.
Wie hoch ist der Grundpreis ohne Mehrwertsteuer?
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Textbasierte Aufgabe:
Lena hat einen neuen Job und bekommt ein Bruttojahresgehalt von 45.000€. Ihr Arbeitgeber hat ihr eine Gehalts-

erhohung von 8% angeboten. Wie viel betragt ihr neues Bruttojahresgehalt? Wie viel mehr verdient Lena nun im
Vergleich zu ihrem alten Gehalt?

Prompteingabe der Lehrkraft:

Wie sind die Losungen zu diesen Aufgaben? (Hinweis: Kl-basierte Textgeneratoren kénnen nicht rechnen, sondern
greifen auch bei mathematischen Aufgaben nur nach Wahrscheinlichkeitsprinzip auf kontextuell vorhandene
Losungen zuriick. Je komplexer eine mathematische Frage wird, umso unwahrscheinlicher ist deshalb ein korrektes
Ergebnis. Sie bieten daher nur unterstitzende Hilfestellung bei mathematischen Aufgaben.)

Antwort Ki:
Hier sind die Losungen zu den Aufgaben:

1a) 50 2a) 80 3a)20€
1b) 50 2b) 20 3b) 210,08 € (auf zwei Nachkommastellen gerundet)
1c) 40 2c) 120 3c) 16,82 € (auf zwei Nachkommastellen gerundet)

Textbasierte Aufgabe:
Das neue Bruttojahresgehalt von Lena nach der Gehaltserhohung betréagt 48.600€.
Sie verdient nun 3.600€ mehr im Vergleich zu ihrem alten Gehalt.
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Beispiel zum Entwurf eines Feedbacks
Eine Lehrkraft wertet die Ergebnisse ihrer Schilerinnen und Schiiler aus und nutzt eine Kl fir erste Feedback-
Vorschlage. (Das folgende Beispiel ist ein authentisches Kommunikationsergebnis mit ChatGPT.)

Prompteingabe:

Schreibe mir zu dieser Gedichtinterpretation ein Feedback und ein Feedforward. (Gedichtinterpretation - Achtung:
Verwenden Sie keine personenbezogenen Daten von Schilerinnen und Schiilern in der Prompteingabe Kl-basierter
Content-Generatoren. Handelt es sich bei der zu verarbeitenden Datenquelle um urheberrechtlich geschitztes
Material ist die Einwilligung des Urhebers einzuholen.)

Ergebnis der KI:

Feedback: Deine Gedichtinterpretation von Johann Wolfgang von Goethes ,Mahomets Gesang” ist insgesamt gut
und detailliert. Du hast die wichtigsten Aspekte des Gedichts erfasst und diese gut beschrieben. Du hast auch einige
stilistische Mittel wie Personifikationen und Metaphern korrekt identifiziert und ihre Bedeutung erldutert. Deine Ana-
lyse der Bedeutung des Flusses und seiner Beziehung zum Leben und zur menschlichen Kreativitét ist zutreffend
und zeigt ein gutes Verstéandnis des Gedichts.

Feedforward: Es gibt ein paar sprachliche Fehler und Ungenauigkeiten in deiner Interpretation, die du in Zukunft
verbessern kannst. Zum Beispiel solltest du auf die GroB3- und Kleinschreibung achten, insbesondere bei Nomen wie
,Sturm und Drang” und ,Erlebnislyrik”. Auch solltest du dich bemihen, deine Satze klarer zu strukturieren, um die
Lesbarkeit zu erhéhen. AuBerdem solltest du darauf achten, dass du deine Interpretation in einem zusammenhan-
genden und koharenten Absatz prasentierst, um die Ubersichtlichkeit zu verbessern. SchlieBlich kdnntest du in Zu-
kunft noch etwas mehr auf die Formulierung deines Feedbacks achten, um sicherzustellen, dass es prézise und
verstandlich ist.
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VII. GLOSSAR VI I
.

Adaptives Lernsystem
Uber ein einfaches Lernmanagementsystem (zum Beispiel ,Schulmoodle” im Schulportal Hessen) hinaus kann sich
ein adaptives Lernsystem am Lernstand der Schilerinnen und Schiler orientieren und das Leistungsniveau Uber
individuelle Lernpfade anpassen.

Algorithmus

Ein Algorithmus ist eine schrittweise Anleitung zur Losung einer Aufgabe oder eines Problems. Es handelt sich
daher um eine logische Abfolge von Anweisungen. In der Informatik ist der Algorithmus ein grundlegender Be-
standteil der Programmierung und Softwareentwicklung. Ein gut geschriebener Algorithmus kann die Effizienz
und Geschwindigkeit von Programmen erhéhen.

App

Abkurzung fur Applikation, die englische Bezeichnung fir Anwendungssoftware. Der Begriff hat sich vor allem
als Bezeichnung fiir Programme durchgesetzt, die auf mobilen Endgeréten (Smartphones, Tablets) genutzt werden.

Big Data

Unter dem Begriff ,Big Data” sind im weitesten Sinne die Technologien zum strukturellen Sammeln und Auswerten
sehr groBer Datenmengen zusammengefasst. Diese sind fur die Verfligbarkeit notwendiger Trainingsdaten in rele-
vantem Umfang fir kiinstliche neuronale Netze grundlegend.

Blog

Verkirzung von Web-Log (digitales Tagebuch). Von einer Person (,Blogger”) gefiihrtes und einer definierten Of-
fentlichkeit zugangliches virtuelles Journal im Internet zur Bekanntgabe und gegebenenfalls zum Austausch von
Informationen, meist chronologisch und themenbezogen geordnet.

Chatbot

Der Begriff ist ein Kofferwort aus ,Chat” und ,Robot” und wird haufig auch mit ,Bot” abgekirzt. Es handelt sich
dabei grundlegend um ein textbasiertes Dialogsystem, das lber Schlagworte méglichst passgenaue Antworten
auf gestellte Fragen gibt. Ein haufiges Beispiel fir deren Einsatz sind Beraterinstanzen auf Shopping-Seiten, die ge-
zielte Produktfragen beantworten.

Wird ein Chatbot mit einer Text-Kl verknlpft, wird der Eindruck einer zwischenmenschlichen Kommunikation deut-
lich verstarkt.
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Content

Mit dem Anglizismus (englisch fir ,Inhalt”) wird konkret die Inhaltsseite digitaler Medien bezeichnet, die einerseits
von der erforderlichen digitalen Infrastruktur und andererseits von mitgefiihrten Metadaten abgegrenzt wird. Ein
Beispiel sind Video-Clips (Content) auf einer Video-Plattform (Infrastruktur), welche durch Metadaten, beispielsweise
zu den behandelten Themen, leichter zu suchen sind.

Deepfakes

Der Begriff ist ein Kofferwort aus ,Deep Learning” (Methode des Machine Learing) und ,Fakes” (Félschungen).
Darunter ist eine Form der Medienmanipulation zu verstehen, die kiinstliche neuronale Netze verwendet, um — aus
kinstlerischem oder kriminellem Interesse — einen bestimmten Rezipientenkreis zu tduschen. Dies kann zum Beispiel
in Form vermeintlich realer Audioaufnahmen, Video-Clips oder Gesprachspartner auf sozialen Netzwerken erfolgen.

Framing-Effekt

Mit ,Framing” wird der Effekt benannt, dass — trotz gleichen Aussagegehalts — unterschiedliche Formulierungen
auch zu unterschiedlichen Verhaltensweisen beim Rezipienten fihren. Dieser Effekt spielt in der Diskussion um K-
basierte Textgeneratoren eine Rolle, da tGber Steuerung der Anwendungen auch Meinungen und Verhaltensweisen
der Textempfanger gezielt beeinflusst werden konnen.

Halluzinationen

Im Kontext kinstlicher Intelligenzen sind vermeintlich korrekte Informationen gemeint, fiir welche jedoch eine
Grundlage in der Realitét fehlt. Der Algorithmus der Kl ,erfindet” diese Informationen, anstatt auf eine Anfrage zu
erwidern, dass hierzu keine Information vorliegt.

Kiinstliche Intelligenz (Kil)
Der Begriff kiinstliche Intelligenz” (kurz ,KI”) benennt das Teilgebiet der Informatik, das sich mit der Entwicklung
von Maschinen hinsichtlich ihrer Problemldse- und Lernfahigkeit befasst.

Kunstliche neuronale Netze

Kinstliche neuronale Netze sind Algorithmen, die dem menschlichen Gehirn nachempfunden sind. Sie kénnen
komplexe Aufgaben |6sen, zum Beispiel aus der Informatik, der Meteorologie oder der Wirtschaft.
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Machine Learning

Unter ,Maschinellem Lernen” ist die Erzeugung von Wissen aus Erfahrung durch ein kiinstliches System gemeint.
In einer Trainingsphase mit groBen Mengen an Daten und deren qualitativer Bewertung sammelt die Maschine die
notwendigen Erfahrungen, um daraus im Anschluss neue Inhalte zu generieren.

Metadaten

Informationen, die im Hintergrund zu einem Content gespeichert werden. Diese sind nicht unmittelbar sichtbar,
kénnen aber gezielte Suchanfragen oder sinnvolle inhaltliche Verknipfungen erleichtern. So kénnen beispielsweise
in den Metadaten eines Songs Informationen Gber den Interpreten, den Komponisten, den Verlag oder das Erschei-
nungsdatum gespeichert werden.

Open Al
Open Al ist ein KI-Unternehmen, das Kl-Technologien entwickelt. Es ist durch das Sprachmodell GPT-3 bekannt
geworden.

Prompt

Anwenderseitige Texteingabe mit Auftrag, Anweisung oder Fragestellung an die K, die sich durch Wortwahl, Satz-
stellung und Detaillierungsgrad der Vorgaben auf das generierte Ergebnis auswirkt.

Beispiel: Erstelle einen Unterrichtsentwurf zum Thema ,Der Teufelspakt zwischen Faust und Mephisto”. Beziehe
eine zeitgemaBe Analogie mit ein.

Transformer-Architekturen

JJransformer” gehdren zu den Deep-Learning-Architekturen und werden Gber maschinelles Lernen darauf trainiert,
bestimmte Zeichenfolgen in andere Zeichenfolgen, zum Beispiel zur Texttransformation in eine Fremdsprache, zu
Ubersetzen.
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0 @ chat.openai.com

Erstelle den Prompt fiir eine Bild-KI, mit dem eine Skizze fiir das Blihnenbild einer
Schulauffiihrung der Westside Story angefertigt werden soll.

Prompt fiir eine Bild-KI: Biihnenbild-Skizze fiir die West Side Story
Beschreibung:

Bitte erstellen Sie eine detaillierte Skizze flir das Bluhnenbild einer Schulauffiihrung der West
Side Story. Die West Side Story ist ein beriihmtes Musical, das von Leonard Bernstein
komponiert wurde und von Arthur Laurents geschrieben wurde. Es erzahlt die Geschichte

von rivalisierenden StraBengangs im New York City der 1950er Jahre.

Anforderungen:

. Das Buhnenbild sollte die Atmosphéare der urbanen Umgebung von New York City der
1950er Jahre einfangen. Denken Sie an die StraBen, Gebaude und das Lebensgefiihl dieser
Zeit.

. Dierivalisierenden StraBengangs, die Jets und die Sharks, sollten durch das Blhnenbild
reprasentiert werden. Berlcksichtigen Sie die visuellen Unterschiede zwischen den beiden
Gruppen, wie ihre Kleidung, Haltung und Gangart.

. Das Buhnenbild sollte verschiedene Schauplatze der Handlung darstellen kénnen, darunter
die StraBen der Upper West Side, ein verlassener Hinterhof, ein Tanzsaal, sowie das
Schwesternhaus und die Werkstatt, in der die Handlung stattfindet.

. Achten Sie darauf, dass gentigend Raum fiir die Choreografie der Tanzszenen vorhanden

ist. Denken Sie an die Dynamik un .~ eller.
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Schreibe den Prompt fiir eine Bild-KI. Es soll ein Plakat im Stil von Lautrec Toulouse
entstehen, das flir eine Auffihrung der Westside Story wirbt.

Titel: "Westside Story — Eine fesselnde Melange aus Liebe und Leidenschaft"

Beschreibung:
Erschaffe ein einzigartiges Plakat im Stil von Toulouse-Lautrec, das die Faszination und
Intensitat der Westside Story einfangt. Die Westside Story ist ein bahnbrechendes

Meisterwerk, das die Zuschauer in den Bann zieht und die Herzen mitreif3t.

Das Plakat soll die pulsierende Atmosphare der StraBen New Yorks im 20. Jahrhundert
einfangen und dabei den Konflikt und die unvergessliche Romanze zwischen den
rivalisierenden Gangs, den Jets und den Sharks, darstellen. Nutze den charakteristischen Stil
von Toulouse-Lautrec, um die dynamische Energie und den emotionalen Reichtum der

Inszenierung zu verdeutlichen.

Stelle sicher, dass die Hauptfiguren, Tony und Maria, als zentrale Elemente des Plakats
hervorstechen. lhre Liebe und Unschuld sollen durch ausdrucksstarke Portrats dargestellt
werden, die die Betrachter direkt berlhren. Verleihe dem Plakat durch geschickt platzierte

Farben und typische Merkmale des Toulouse-Lautrec-Stils eine unverwechselbare Asthetik.

Berlicksichtige bei der Gestaltung des Plakats auch die Wichtigkeit der Musik und des
Tanzes in der Westside Story. Elemente wie Noten, Tanzschritte oder Musikinstrumente

kdnnen auf subtile Weise eingebunden werden, um die lebendige und mitreiBende

Atmosphére der Aufflihrung zuver
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